
ที่  อว 0603.05.04/พิเศษ                                                    ภาควิชาเทคโนโลยแีละสื่อสารการศึกษา 
        คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร   
                                                                                   อำเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก 65000                                                                  
 
                                                               24 พฤษภาคม 2566 
 

เรื่อง  ขอความอนุเคราะห์บุคลากรเป็นวิทยากรโครงการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ด้านเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมดิจิทัลสำหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา 

เรียน คณบดีคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎกำแพงเพชร 
 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย  รายละเอียดโครงการและกำหนดการ จำนวน 1 ฉบับ 
     
                ตามที่ รองศาสตราจารย์ ดร.ทิพรัตน์ สิทธิวงศ์ ได้ดำเนินการจัดโครงการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 
21 ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลสำหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา เพื่อส่งเสริมและพัฒนาทักษะดิจิทัล 
ให้กับคุณครูระดับชั้นประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษา และบุคลากรทางการศึกษาของภาครัฐและเอกชน ที่จัดการเรียน
การสอนด้วย Coding หรือ AI ทั่วประเทศ ให้มีศักยภาพในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนการสอน
ดิจิทัล และนำไปประยุกต์ใช้เพื ่อพัฒนาทักษะวิทยาการคำนวณให้นักเรียนต่อไป ตลอดจนส่งเสริมให้เกิดการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การพัฒนาโครงงานหรือนวัตกรรม รวมถึงเสริมสร้างครูต้นแบบด้านโค้ดดิ้ง พร้อมเปิด
โอกาศและสร้างเครือข่ายให้คุณครูและบุคลากรทางการศึกษา ได้มีโอกาสพบปะ แลกเปลี ่ยนมุมมอง  และ
ประสบการณ์สอนซึ่งกันและกัน ตลอดจนการถ่ายทอดความรู้สู่เด็กและเยาวชน ระหว่างวันที่ 1 – 23 กรกฎาคม 
2566 ณ จังหวัดอุตรดิตถ์, จังหวัดสุโขทัย, จังหวัดกำแพงเพชร, จังหวัดพิจิตร และจังหวัดพิษณุโลก ตามความทราบ
แล้วนั้น 

ในการนี้ คณะผู้จัดโครงการพิจารณาแล้วเห็นว่าบุคลากรของท่าน คือ ดร. เฉลิม ทองจอน อาจารย์
ประจำโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์ และดร.ยุทธนา  พันธ์มี อาจารย์ประจำโปรแกรมวิชาการประถมศึกษา มีความรู้
ความสามารถด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัล จึงใครข่อความอนุเคราะห์เป็นวิทยากรบรรยายในโครงการพัฒนา
ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลสำหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา ในวันที่ 15 - 16 
กรกฎาคม 2566 ณ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎกำแพงเพชร ทั ้งนี้มอบหมายให้ รองศาสตราจารย์                   
ดร.ทิพรัตน์ สิทธิวงศ์ เบอร์โทรศัพท์ 088 273 2342 เป็นผู้ประสานงาน 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ 

       ขอแสดงความนับถือ 

 
 

                       (รองศาสตราจารย์ ดร.ทิพรัตน์  สิทธิวงศ์) 
                         หวัหน้าโครงการ 
คณะศึกษาศาสตร์ 
โทร.  0-5596-2413 
โทรสาร.  0-5596-2402 



ข้อมูลโครงการที่เสนอขอรับทุนสนับสนุนจากกองทุนพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 

 

กรอบการจัดสรรที่เสนอขอ (สามารถเลือกได้เพียง 1 กรอบเท่านั้น) 
 1. ส่งเสริม สนับสนุน การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานด้านเทคโนโลยีและดิจิทัลประสิทธิภาพสูงให้

ครอบคลุมหน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษา  
 2. สร้างโอกาส ความเสมอภาค และความเท่าเทียมทางการศึกษา ด้วยเทคโนโลยีและดิจิทัล  
 3. ส่งเสริม สนับสนุน การพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา การวิจัย และการสร้างนวัตกรรม  
 4. ส่งเสริม สนับสนุน การพัฒนาการบริหารจัดการให้ก้าวสู่การเป็นหน่วยงานดิจิทัล  
 5. การยกระดับคุณภาพการศึกษา  
 6. การสร้างโอกาส ความเสมอภาค และความเท่าเทียมทางการศึกษาทุกช่วงวัย  

 

รายละเอียดโครงการ    
 

กรุณาให้รายละเอียดที่ชัดเจนที่สุดในหัวข้อที่กำหนดไว้ เพื่อคณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิกลั่นกรองทางวิชาการและ
คณะกรรมการอนุมัติทุนจะใช้เป็นข้อมูลสำคัญในการพิจารณาสนับสนุนโครงการ  
 

(1)  หลักการและเหตุผล ความสำคัญและประเด็นปัญหาที่เกี่ยวข้อง     
 

เมื่อโลกก้าวสู่ยุคเทคโนโลยีดิจิทัล ท่าให้การเปลี่ยนแปลงกระบวนทัศน์ทางความคิดเกิดขึ้นในทุกภาคส่วน 
หน่วยงานภาครัฐ จึงจ่าเป็นต้องร่วมมือกันพัฒนาและยกระดับภาครัฐไทยให้ก้าวสู่การเป็นรัฐบาลดิจิทัล เพื่อพัฒนา
ประเทศไทยอย่างยั่งยืน สามารถแข่งขันในเวทีโลก และพร้อมก้าวทันความเปลี่ยนแปลงของโลกอนาคต แนวคิดการ
ปรับเปลี่ยนภาครัฐสู่การเป็นรัฐบาลดิจิทัลของประเทศไทย เกิดขึ้นจากการประชุมคณะกรรมการเตรียมการด้าน
ดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม ครั้งที 1/2559 เมื่อวันที 8 กุมภาพันธ์ 2559 ซึ่งมีมติเห็นชอบร่างแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคมเพื่อปฏิรูปประเทศไทยสู่ DIGITAL THAILAND มีเป้าหมายในการปฏิรูปกระบวนทัศน์การทำงาน
และการให้บริการของภาครัฐด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลและการใช้ประโยชน์จากข้อมูลเพ่ือให้เป็นการปฏิบัติงานที่โปร่งใสมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลซึ่งเป็นกระบวนทัศน์ของการปฏิบัติงาน การบริหารจัดการ และการให้บริการของ
ภาครัฐที ถูกเปลี่ยนแปลงด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) ซึ่งเป็นเป้าหมายระยะยาวใน
การพัฒนาประเทศตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย ได้กำหนดยุทธศาสตร์ชาติด้านการปรับสมดุลและพัฒนา
ระบบการบริหารจัดการภาครัฐ โดยมีประเด็นยุทธศาสตร์ที เน้นการปรับเปลี่ยนภาครัฐ ให้มีความทันสมัยและพร้อม
ปรับตัวให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลก โดยเฉพาะอย่างยิ่งการนำนวัตกรรม เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่ และระบบ
การทำงานที่เป็นดิจิทัลมาประยุกต์ใช้อย่างคุ้มค่าและปฏิบัติงานเทียบได้กับมาตรฐานสากล  

โรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาเป็นหน่วยงานหนึ่งของภาครัฐที่ต้องมีการปรับตัวและเปลี่ยนแปลงให้มีความรู้
ความสามารถในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล โดยความคาดหวังของภาครัฐต้องการให้บุคลากรของภาครัฐมีทักษะที่เหมาะสม
กับบริบท หรือบทบาทในการทำงาน เช่น ผู้บริหารระดับสูง ต้องมีความสามารถในการปรับเปลี่ยนรูปแบบการ
ดำเนินงานหรือการให้บริการขององค์กรให้มีความทันสมัยโดยนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้เป็นองค์กรที่สร้างสรรค์
นวัตกรรม ผู้ปฏิบัติงานเฉพาะด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ต้องเป็นผู้ปรับเปลี่ยนเทคโนโลยีองค์กร ที่สามารถบริหารโครงการ 
หรือเลือกเทคโนโลยีที่เหมาะสมและสร้างสรรค์โดยเฉพาะการพัฒนาส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ โดยการสนับสนุนให้



เกิดการเรียนรู้แบบมีเป้าหมาย การเรียนรู้ด้วยวิธีการที่หลากหลาย การเรียนรู้เพ่ือให้สามารถปฏิบัติได้จริง การพัฒนา
เครื่องมือและกลไกสนับสนุนการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การพัฒนาทักษะด้านดิจิทัล การสร้างบรรยากาศและชุมชนการ
เรียนรู้ การนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ในกระบวนการพัฒนาโดยให้ผู้บังคับบัญชาและเพ่ือนร่วมงานมามีส่วนร่วม ดังนั้น
ครูในสถานศึกษาและบุคลากรที่เกี่ยวข้องควรจะมีความรู้ความสามารถในการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ด้าน
เทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัล โดยเฉพาะด้าน AI หรือ Artificial Intelligence คือ ปัญญาประดิษฐ์ โปรแกรมที่ถูก
เขียนและพัฒนาให้มีความฉลาด มีความสามารถคิด วิเคราะห์ วางแผน และตัดสินใจได้ และยังสามารถดัดแปลงการ
ประมวลผล ประยุกต์ ให้เป็นไปตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในปัจจุบัน AI เป็นเทคโนโลยีที ่จะเข้ามามีบทบาทกับ
หลากหลายอุตสาหกรรม และคาดการณ์อนาคตว่าจะเป็นเทคโนโลยีที่เข้ามามีบทบาทและมีความสำคัญในการทำงาน
และการใช้ชีวิตในยุคดิจิทัลอย่างมาก เพื ่อยกระดับประสิทธิภาพของภาคเศรษฐกิจไทยทั้งระบบ การวางพ้ืน
ฐานความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา และมัธยมศึกษาและเยาวชนเป็นสิ่งสำคัญที่จะ
ส่งเสริมความเข้าใจที่ถูกต้องในการใช้งานและอยู่ร่วมกับปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือเป็นแรงผลักดันในการพัฒนานวัตกรรม
ในอนาคตต่อไป โครงการนี้มุ่งเน้นให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาได้แนวคิดการแก้ปัญหา (Problem Solving) และ
กิจกรรมเสริมสร้างทักษะทางด้านปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) การปูพ้ืนฐานทักษะการเขียนโปรแกรมแบบ 
Block-Base Programing ซึ่งช่วยลดการจดจำรูปแบบของไวยากรณ์ภาษาโปรแกรมได้ดี เหมาะสมกับการเรียนรู้ Coding 
ในปัจจุบันนำไปถ่ายทอดความรู้แก่เด็กและเยาวชน ผู้รับการอบรมจะสามารถเก็บเกี่ยวความรู้ ประสบการณ์ เทคนิค
ต่าง ๆ โดยตรงได้จากวิทยากร และมีแนวคิดที ่ถูกต้องเพื ่อเสริมทักษะในการพัฒนาการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพ ครูสามารถนำทักษะเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโค้ดดิ้ง ครู
สามารถสร้างสื่อดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะโค้ดดิ้งให้กับผู้เรียนได้อย่างเหมาะสม  
 

(2) วัตถุประสงค์  
 

(2.1) เพื่อส่งเสริมและพัฒนาทักษะดิจิทัล ให้กับคุณครูระดับชั้นประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษา และบุคลากรทางการ
ศึกษาของภาครัฐและเอกชน ที่จัดการเรียนการสอนด้วย Coding หรือ AI ทั่วประเทศ ให้มีศักยภาพในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนการสอนดิจิทัล และนำไปประยุกต์ใช้ เพื่อพัฒนาทักษะวิทยาการคำนวณให้นักเรียน
ต่อไป ตลอดจนส่งเสริมให้เกิดการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การพัฒนาโครงงานหรือนวัตกรรม รวมถึงเสริมสร้าง
ครูต้นแบบด้านโค้ดดิ้ง พร้อมเปิดโอกาศและสร้างเครือข่ายให้คุณครูและบุคลากรทางการศึกษา ได้มีโอกาสพบปะ 
แลกเปลี่ยนมุมมอง และประสบการณ์สอนซึ่งกันและกัน ตลอดจนการถ่ายทอดความรู้สู่เด็กและเยาวชน  
 
(2.2) ระบุตัวชี้วัดผลลัพธ์ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ วัดได้ในระยะเวลาโครงการโดยไม่ยุ่งยากและไม่สิ้นเปลือง
ค่าใช้จ่าย 

2.2.1 ครูระดับชั้นประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษาและบุคลากรทางการศึกษาของภาครัฐและเอกชน มีความรู้
ด้าน Coding หรือ AI มีศักยภาพในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้สื่อการเรียนการสอนดิจิทัล ไม่น้อยกว่า 150 คน 

2.2.2 ครูระดับชั้นประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษา และบุคลากรทางการศึกษาของภาครัฐและเอกชน เอกชน 
มีผลงานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้สื่อการเรียนการสอนดิจิทัล ไม่น้อยกว่า 150 ผลงาน (1 คนต่อ 1 ผลงาน) 

 
 
 
 



(3)  เป้าหมาย/ผลผลิต/ผลสัมฤทธิ์ที่เกิดในวงกว้าง  
 

เป้าหมาย 
ครูหรือบุคลากรทางการศึกษา ระดับประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษา ของสถานศึกษาภาครัฐและเอกชน ใน

เขตภาคเหนือตอนล่าง 5 จังหวัดได้แก่ พิษณุโลก กำแพงเพชร สุโขทัย อุตรดิตย์ พิจิตร จำนวนไม่น้อยกว่า 150 คน 
(จังหวัดละ 30 คน) 
 

ผลผลิต 
1) ครูระดับชั้นประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษาและบุคลากรทางการศึกษาของภาครั ฐและเอกชน มีความรู้

ด้าน Coding หรือ AI มีศักยภาพในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้สื่อการเรียนการสอนดิจิทัล ไม่น้อยกว่า 150 คน 
2) มี Vdo Learning หลักสูตรด้าน AI ไม่น้อยกว่า 3 บทเรียน รวมจำนวนการเรียนรู้ไม่น้อยกว่า 1 ชั่วโมง 
3) ครูและบุคลากรทางการศึกษาได้มีโอกาสพบปะแลกเปลี่ยนมุมมอง และประสบการณ์สอนซึ่งกันและกัน 
 

ผลกระทบ (impact) 
1) คุณครูระดับชั้นประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษา และบุคลากรทางการศึกษาของภาครัฐและเอกชน สามารถ

ประยุกต์ใช้เครื่องมือ และสามารถออกแบบสื่อการเรียนการสอนดิจิทัล เพื่อถ่ายทอดให้กับนักเรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 

ผลลัพธ์ (Outcome)  

1) คุณครูระดับชั้นประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษา และบุคลากรทางการศึกษาของภาครัฐและเอกชน สามารถ
พัฒนาโครงงานหรือนวัตกรรมอย่างมีประสิทธิภาพ 

2) มีครูต้นแบบเพือ่สร้างแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานด้านสื่อการสอนดิจิทัลเพ่ือใช้ในการเรียนการ
สอนให้คุณครูทั่วประเทศ 

 

(4) กลุ่มเป้าหมายที่ได้รับประโยชน์   
 

ระบุวิธีการคัดเลือกกลุ ่มเป้าหมาย หากมีกลุ ่มเป้าหมายหลายกลุ ่ม ให้ระบุแยกเป็นกลุ ่มเป้าหมายหลักและ
กลุ่มเป้าหมายรองอย่างชัดเจน พร้อมทั้งระบุจำนวนโดยประมาณของกลุ่มเป้าหมาย จำแนกตามระดับการศึกษา
หรือกลุ่มอาย ุ(ตัวอย่างในตาราง) 
 

กลุ่มอายุ กลุ่มเป้าหมายของโครงการ 
ชาย (คน) หญิง (คน) รวม (คน) 

เด็กเล็ก (ต่ำกว่า 6 ปี)    

เด็ก (6-14 ปี)    

วัยรุ่น (15-24 ปี)    

ผู้ใหญ่ (25-59 ปี)   150 
ผู้สูงอายุ (60 ปีขึ้นไป)    

รวม   150 



(5)  พื้นที่ดำเนินงาน  
 

ระบุพื้นที่ดำเนินงาน ชื่อสถานที่ (โรงเรียน/ชุมชน/หมู่บ้าน/ฯลฯ) และสถานที่ตั้งให้ชัดเจนที่สุด (พร้อมแนบ แผนที่) 
พร้อมทั้งรายละเอียดอื่น ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อการพิจารณา  โรงเรียนเขตภาคเหนือตอนล่าง 5 จังหวัดได้แก่ 
พิษณุโลก กำแพงเพชร สุโขทัย อุตรดิตถ์ พิจิตร โดยวิธีการสมัครใจเข้าร่วมอบรม 
 

(6) แผนดำเนินงานและวิธีการดำเนินงาน     
 

(6.1) ระบุกลวิธีและกิจกรรม ที่จะทำให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามตัวชี้วัดที่กำหนด แสดงรายละเอียดกิจกรรม
 ที่ชัดเจน กำหนดระยะเวลาของแต่ละกิจกรรมที่สมเหตุสมผล ตามตารางท่ีกำหนด  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงการ/กิจกรรม เดือนที ่
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1. ศึกษาบริบทของในพื้นที่ สำรวจ 
วิเคราะห์กิจกรรม สภาพแวด ล้อมที่
เหมาะสมสำหรับการดำเนินกิจกรรม
ต่าง ๆ 

            

2. ลงพื้นที่ประชุมร่วมกับเขตพื้นที่
และโรงเรียนเพื่อรวบรวมข้อมูลเพ่ือ
เป็นแนวทางในการดำเนินงานตาม
แผนงาน 

            

3. ออกแบบและพัฒนากิจกรรม 
- พัฒนาหลักสูตรสำหรับฝึกอบรม 
- อบรมเชิงปฎิบัติ 

            

4.สร้างผลงานและนวัตกรรม             
5.แลกเปลี่ยนเรียนรู้เปลี่ยนมุมมอง 
และประสบการณ์สอนซึ่งกันและกัน 

            

6.รายงานผลและสะท้อนคิด             



กรอบแนวคิด 
 
 

 
 
0 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทักษะการออกแบบเทคโนโลยีปญัญาประดิษฐ ์
1. การออกแบบนวัตกรรม 
2. วงจรไฟฟ้าและเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า 
3. เซ็นเซอร์และสญัญาณทางไฟฟ้า 
4. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการพัฒนาอุปกรณ์ Coding หรอื AI  
5. สร้างผลงานนัวตกรรมด้าน Coding หรอื AI 
6. นำเสนอผลงานด้าน Coding หรอื AI 

กระบวนการ 

- ศกึษาบรบิทของในพืน้ที ่
- ลงพืน้ทีป่ระชุมร่วมกบัคร ู
- ออกแบบและพฒันากจิกรรม 

- สรา้งผลงานในการออกแบบ 
- แลกเปลีย่นเรยีนรูเ้ปลีย่นมุมมอง 

- ความรู้และทักษะ
พื้นฐานด้านเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ ์
- ผลงานงานการ
ออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรูส้ื่อการเรียน
การสอนดิจิทลั 



(7) การบริหารโครงการ    
 

การบริหารงานของผู ้รับผิดชอบโครงการ  โดยประกอบด้วยหัวหน้าโครงการ คือ รองศาสตราจารย์                      
ดร.ทิพรัตน์  สิทธิวงศ์  และผู้ร่วมทำโคงการ คือ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อังคณา  อ่อนธานีและดร.สุริยา  ชาปู่   
เป็นคณะกรรมการบริหารโครงการ 
 

คำนำหน้า ชื่อ-สกุล หน่วยงาน เบอร์โทร อีเมล 
รศ.ดร. ทิพรัตน์  สิทธิวงศ์ 

หัวหน้าโครงการ 
คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

088-2732342 s_tipparat@hotmail.com 

ผศ.ดร. 
 

อังคณา  อ่อนธานี 
ผู้ร่วมโครงการวิจัย
ทางด้านการ
ออกแบบหลักสูตร
การเรียนการสอน 

สาขาวิชาหลักสูตรและ
การสอน  ภาควิชา
การศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

093-1326699 angkanao@nu.ac.th 

ดร. สุริยา ชาปู่  
ผู้ร่วมโครงการวิจัย
ด้านเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์
สำหรับครู 

สาขาวิชาวิทยาศาสตร์
ศึกษา  ภาควิชา
การศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

088-5728767 chakreeya2518@gmail.com 

 
 

(8) การติดตามและประเมินผล    
 

ผลลัพธ์ (Outcome) 
ตัวช้ีวัด 
(เชิงปริมาณ/เชิงคุณภาพ) 

1. ครูระดับชั ้นประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษาและ
บุคลากรทางการศึกษาของภาครัฐและเอกชน มีความรู้
ด้าน Coding หรือ AI มีศักยภาพในการออกแบบกิจกรรม
การเรียนรู้สื่อการเรียนการสอนดิจิทัล ไม่น้อยกว่า 150 
คน 

วิธีการวัดผลและประเมินผล 
1. การวัดผล 
- แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ 
- แบบประเมินทักษะที่เกิดขึ้น 
2. การประเมินผล 

ครูร้อยละ 80 มีผลสัมฤทธิ ์ด้านความรู ้  ความ
เข้าใจและทักษะเพ่ิมข้ึน 

ผู้ประเมิน 
- วิทยากรที่อบรมให้ความรู้และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

ระยะเวลาในการประเมิน 
1. ประเม ินในระหว ่างกระบวนการอบรมเชิ ง

ปฏ ิบ ัต ิการ  ประมาณเด ือนท ี ่  6 -7 ของการ
ดำเนินงานโครงการวิจัย 



2. ครูระดับชั ้นประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษา และ
บุคลากรทางการศึกษาของภาครัฐและเอกชน มีผลงาน
ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้สื่อการเรียนการสอน
ดิจิทัล ไม่น้อยกว่า 150 ผลงาน (1 คนต่อ 1 ผลงาน) 

วิธีการวัดผลและประเมินผล 
1.การวัดผล 
- ผลงาน/นวัตกรรมที่สร้างขึ้น 
- การนำเสนอผลงานและเผยแพร่แสดงนวัตกรรมใน
โรงเรียนและเครือข่ายผ่านสื่อในรูปแบบต่าง ๆ  
2. การประเมินผล 
ครูร้อยละ 80 มีผลงานในการออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้สื่อการเรียนการสอนดิจิทัลอยู่ในระดับดีมากขึ้น
ไปและสามารถนำไปส่งเสริมการเรียนการสอนต่อไป 

ผู้ประเมิน 
- ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในโรงเรียน/สถานศึกษา 

ระยะเวลาในการประเมิน 
- ประเมินจากผลงานในเดือนที่ 8-10  

 
 

(9) องค์กร/ภาคีร่วมงาน   
 

(9.1) สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา ประกอบด้วย  
1. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุโขทัย สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก 

อุตรดิตถ์ สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษามัธยมศึกษากำแพงเพชร สำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษา
มัธยมศึกษาพิจิตร 

2. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุตรดิตถ์ เขต 1 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
อุตรดิตถ์ เขต 2 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากำแพงเพชร เขต 1 สำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษากำแพงเพชร เขต 2 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุโขทัย เขต 1 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุโขทัย เขต 2 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
พิษณุโลก เขต 1 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 สำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 3 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 1 
สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิจิตร เขต 2 

(9.2) ระบุบทบาทสำคัญและการสนับสนุนขององค์กร/ภาค ี
- ประสานงานกลุ่มเป้าหมายและร่วมในการพัฒนาครูในเขตพ้ืนที่ของตนเอง 
- ขยายผลไปยังเครือข่ายในพ้ืนที่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



กำหนดการโครงการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21  
ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลสำหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา 

ในวันที่ 15 - 16 กรกฎาคม 2566 ณ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎกำแพงเพชร 
กำหนดการอบรม 
ลักษณะการอบรม : การบรรยายและสาธิตพร้อมให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เครื่อง 

เวลา รายละเอียดการอบรม 
วันที่ 1  
08.30 - 09.00 น. 

 
ลงทะเบียน 

09.00 - 10.30 น. บทที่ 1 ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence)  
   - ปัญญาประดิษฐ์รอบตัวเรา  
   - วิวัฒนาการของปัญญาประดิษฐ์  
   - ความหมายและประเภทของตัวแทน (Agent) สำหรับปัญญาประดิษฐ์  
   - บทบาทของมนุษย์ในปัญญาประดิษฐ์  
บทที่ 2 แนะนำการใช้งานโปรแกรม PictoBlox (AI) เบื้องต้น  
2.1 ทำความรู้จักกับโปรแกรม PictoBlox (PictoBlox Introduction) 
   - ดาวน์โหลดและติดตั้งแอปพลิเคชัน PictoBlox  
   - หน้าจอโปรแกรมของ PictoBlox Interface (PictoBlox Interface)     
   - การใช้งาน Stage  
   - การใช้งาน Sprite  
   - การใช้งานคำสั่งโค้ด Blocks  
   - วิธีการเขียนโค้ด Script 

10.30 - 10.45 น. พักรับประทานอาหารบ้าน (เช้า) 
10.45 - 12.00 น. บทที่ 2 แนะนำการใช้งานโปรแกรม PictoBlox (AI) เบื้องต้น (ต่อ)  

2.2 เรียนรู้ Concepts ของการเขียนโค้ด (Basic Coding Concepts)  
   - ตัวแปร (Variables in PictoBlox)  
   - ตัวดำเนินการเลขคณิต (Arithmetic Operators)  
   - ตัวดำเนินการตรรกะ (Logical Operators)  
   - Repeat () Block  
   - If () then Block  
   - If () then else Block 2.3 กิจกรรมเรียนรู้และสร้างโปรแกรมเกม  
       อย่างง่ายด้วย PictoBlox  
   - Workshop กิจกรรม Make Spirte Walk  
   - Workshop กิจกรรม Beetle in a Maze 

12.00 - 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 



13.00 - 14.30 น. บทที่ 3 Machine Learning 3.1 Machine Learning คืออะไร  
3.2 การเตรียมข้อมูลสำหรับการสร้างโมเดล Machine Learning  
   - Datasets คืออะไร  
   - Train Data Test Data และ Validate Data  
   - การเตรียมข้อมูลสำหรับรูปแบบ Classification อย่างง่าย  
3.3 วิธีการสร้าง Machine Learning Models ด้วยโปรแกรม Teachable Machine with 
Google  
   - สอนโมเดลให้แยกประเภทรูปภาพโดยใช้ไฟล์หรือเว็บแคม  
   - สอนโมเดลให้แยกประเภทเสียงโดยใช้ไฟล์เสียงบันทึก  
   - สอนโมเดลให้แยกตำแหน่งร่างกายโดยใช้การแสดงท่าทางผ่านเว็บแคม 

14.30 - 14.45 น. พักรับประทานอาหารว่าง (บ่าย) 
14.45 - 16.00 น. บทที่ 4 การประยุกต์ใช้การเขียนโปรแกรมโค้ดบล็อกด้วย PictoBlox สู่ AI  

4.1 Workshop - การสร้างระบบยืนยันตัวตนด้วยใบหน้าสำหรับ การปลดล็อกประตูบ้าน ด้วย 
PictoBlox (Recognizer Using Face Detection in PictoBlox)  
4.2 Workshop - การสร้างระบบตรวจจับวัตถุ (Detecting Object using Artificial 
Intelligence of PictoBlox)  
4.3 Workshop - การสร้างระบบคัดกรองผู้สวมหน้ากากอนามัย เพื่อช่วยแก้ปัญหาการระบาด 
Covid-19 (Making a Mask Identifier: Machine Learning in PictoBlox) 

วันที่ 2  
08.30 - 09.00 น. 

 
ลงทะเบียน 

09.00 - 10.30 น. บทที่ 5 เรียนรู้ระบบสมองกลฝังตัวด้วย Arduino กับการ ประยุกต์ใช้งานร่วมกับโปรแกรม 
PictoBlox  
5.1 แนะนำ Arduino UNO  
5.2 การใช้งานอุปกรณ์ต่อพ่วง Arduino เบื้องต้น 

10.30 - 10.45 น. พักรับประทานอาหารว่าง (เช้า) 
10.45 - 12.00 น. บทที่ 5 เรียนรู้ระบบสมองกลฝังตัวด้วย Arduino กับการ ประยุกต์ใช้งานร่วมกับโปรแกรม 

PictoBlox (ต่อ)  
5.3 Workshop – แนะนำการใช้งานอุปกรณ์ต่อพ่วง Arduino ร่วมกับ โปรแกรม Pictoblox 

12.00 - 13.00 น. พักรับประทานอาหารอาหารกลางวัน 
13.00 - 14.30 น. บทที่ 6 การสร้างนวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์เข้ากับระบบสมองกล ฝังตัวด้วย Arduino  

6.1 แนะนำตัวอย่างนวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์ร่วมกับการต่อวงจร Arduino  
6.2 Workshop - กิจกรรมการพัฒนานวัตกรรม การประยุกต์องค์ความรู้ปัญญาประดิษฐ์ ร่วมกับ
ระบบ Arduino ด้วยการโค้ดดิ้งผ่าน PictoBlox  
   - การใช้AI Color Detection จากกล้อง Webcam แล้วแสดงผลลัพธ์ผ่าน LED Arduino 

14.30 - 14.45 น. พักรับประทานอาหารว่าง (บ่าย) 
14.45 - 16.00 น. บทที่ 6 การสร้างนวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์เข้ากับระบบสมองกล ฝังตัวด้วย Arduino (ต่อ)  



6.2 Workshop - กิจกรรมการพัฒนานวัตกรรม การประยุกต์องค์ความรู้ปัญญาประดิษฐ์ ร่วมกับ
ระบบ Arduino ด้วยการโค้ดดิ้งผ่าน PictoBlox (ต่อ)  
   - การใช้AI Face Detection จำลองการเปิด-ปิดประตูบ้านอัจฉริยะ  
     ผ่านกลไก Arduino  
กิจกรรม Q&A 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

                                       
                                       ใบสำคัญรับเงิน 
                                       สำหรับวิทยากร 
 
         ชื่อส่วนราชการผู้จัดฝึกอบรม         คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร                                .                                         
โครงการ /หลักสูตร   โครงการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลสำหรับครูและบุคลากร
ทางการศึกษา. 

 
  วันที่ 16  เดือน  กรกฎาคม  พ.ศ. 2566        

 
                        ข้าพเจ้า ดร.เฉลิม ทองจอน อยู่บ้านเลขท่ี              . ถนน                   .ตำบล                          .
อำเภอ                        จังหวัด                       รหัสไปรษณีย์                          ..                                         
ได้รับเงินจากมหาวิทยาลัยนเรศวร  ดังรายการต่อไปนี้ 
 

รายการ จำนวนเงิน 
ค่าตอบแทนวิทยากร    - 
   
   

   
   

บาท      - 

 
 

จำนวนเงิน     (                                                 ) 
 
 

ลงช่ือ………………………………………………………………………..……ผู้รับเงิน 
                                                          (ดร.เฉลิม ทองจอน)  

 
 

ลงช่ือ……………………………………………………………………………ผู้จ่ายเงิน 
                                             (รองศาสตราจารย์ ดร.ทิพรัตน์ สิทธิวงศ์) 

 
 



ใบตอบรับเป็นวิทยากร 
โครงการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21  

ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลสำหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา 
วันที่ 15 – 16 กรกฎาคม 2566  

ณ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎกำแพงเพชร 
 *************************** 

 
เรื่อง ตอบรับเป็นวิทยากร 
เรียน   คณบดีคณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 

 ตามที ่ คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร ได้ เร ียนเชิญข้าพเจ้า ดร.เฉลิม ทองจอน                   
เป็นวิทยากรในโครงการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลสำหรับครูและบุคลากร
ทางการศึกษา ในวันที่ 15 – 16 กรกฎาคม 2566 ณ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎกำแพงเพชร ความทราบ
แล้วนั้น 
   ในการน ี ้  เพ ื ่อให ้ โครงการด ังกล ่าวดำเน ินไปด ้วยความเร ียบร ้อยและมี ประส ิทธ ิภาพ  
ข้าพเจ้า ดร.เฉลิม ทองจอน 
 
    ยินดีรับเป็นวิทยากร 
              ไม่สามารถรับเป็นวิทยากร 
                            เนื่องจาก         
 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบ 
 
      ลงชื่อ      
                                          (ดร.เฉลิม ทองจอน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

                                       
                                       ใบสำคัญรับเงิน 
                                       สำหรับวิทยากร 
 
         ชื่อส่วนราชการผู้จัดฝึกอบรม         คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร                                .                                         
โครงการ /หลักสูตร   โครงการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลสำหรับครูและบุคลากร
ทางการศึกษา. 

 
  วันที่ 16  เดือน  กรกฎาคม  พ.ศ. 2566        

 
                        ข้าพเจ้า ดร.ยุทธนา  พันธ์มี อยู่บ้านเลขที่              . ถนน                   .ตำบล                         .
อำเภอ                        จังหวัด                       รหัสไปรษณีย์                          ..                                         
ได้รับเงินจากมหาวิทยาลัยนเรศวร  ดังรายการต่อไปนี้ 
 

รายการ จำนวนเงิน 
ค่าตอบแทนวิทยากร    - 
   
   

   
   

บาท      - 

 
 

จำนวนเงิน     (                                                 ) 
 
 

ลงช่ือ………………………………………………………………………..……ผู้รับเงิน 
                                                          (ดร.ยุทธนา  พันธ์มี)  

 
 

ลงช่ือ……………………………………………………………………………ผู้จ่ายเงิน 
                                             (รองศาสตราจารย์ ดร.ทิพรัตน์ สิทธิวงศ์) 

 
 



ใบตอบรับเป็นวิทยากร 
โครงการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21  

ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลสำหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา 
วันที่ 15 – 16 กรกฎาคม 2566  

ณ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎกำแพงเพชร 
 *************************** 

 
เรื่อง ตอบรับเป็นวิทยากร 
เรียน   คณบดีคณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 

 ตามที ่ คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยนเรศวร ได้ เร ียนเชิญข้าพเจ้า ดร.ยุทธนา พันธ์มี                   
เป็นวิทยากรในโครงการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลสำหรับครูและบุคลากร
ทางการศึกษา ในวันที่ 15 – 16 กรกฎาคม 2566 ณ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎกำแพงเพชร ความทราบ
แล้วนั้น 
   ในการน ี ้  เพ ื ่อให ้ โครงการด ังกล ่าวดำเน ินไปด ้วยความเร ียบร ้อยและมี ประส ิทธ ิภาพ  
ข้าพเจ้า ดร.ยุทธนา  พันธ์มี 
 
    ยินดีรับเป็นวิทยากร 
              ไม่สามารถรับเป็นวิทยากร 
                            เนื่องจาก         
 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบ 
 
      ลงชื่อ      
                                          (ดร.ยทุธนา  พันธ์มี) 
 
 
 
 
 


